Деловая игра «Выпуск газеты»

Деловая игра – это моделирование реальных процессов.

Обьект моделирования – процесс выпуска газетного номера.

Образовательные цели игры – это развитие начальных профессиональных навыков в работе над газетой, закрепление лекционного материала, развитие и закрепление организаторских навыков и умений по деловому общению в процессе конкретной деятельности.

Воспитательные цели. Активизация делового мышления, формирование качеств организатора, развитие познавательного интереса.
Игра рассчитана на 1 час 20 минут.
В процессе игры участники должны выпустить газету обьемом 1 ватмановский лист, статьи пишутся от руки на специальных листах (гранки) и вклеиваются в формат.
Роли:
-Главный редактор 

-Корреспонденты 
-Художники 
-Верстальщики

Возможные варианты заданий:
написать статью «Самый интересный день в школе»,

написать очерк о вожатом 21 века,

написать письмо-обращение к вожатым, которые придут работать в школу на следующий учебный год,

написать веселые стихи на тему «Вожатый». 
Организатору игры необходимо заготовить канцелярские принадлежности (бумага, краски, фломастеры, клей, ножницы, линейки и т .д.)

Этапы игры и их описание.

Деловая игра предполагает последовательное проведение ряда взаимосвязанных этапов.

Этап 1. Старт
Вступительное слово ведущего: «Уважаемые коллеги, готовится к выпуску очередной номер газеты. Тема этого номера «Вожатый». Тема не простая, она требует объективности и искренности авторов. Она заставляет задуматься над тем, что я знаю об этой профессии, смогу ли быть достойным ее .Каждой редакции необходимо придумать название газеты; разработать стиль оформления газеты и подачи материала..»
Этап 2. Основной этап игры – выпуск газеты.

1.Совещание в редакции На нем обсуждается тема номера, определяется количество заметок и жанры, распределяются поручения внутри отдела. 
Редакция начинает работу над будущей газетой: размечаются заголовок, поля, обсуждаются какие-то варианты оформления.

Продолжительность совещания - 15-20 минут.

2.Работа над заметками . В этот период идет сбор материала, его обработка. Корреспонденты пишут заметки, сдают их на вычитку, оформляют гранки. 
Продолжительность этапа - 25- 30 минут.

3.Окончательное оформление газеты. Художники дорабатывают газету: вклеивают заметки, дополняют ее рисунками и т.п.

Продолжительность  этапа – 20-30 минут.
Этап 3. Подведение итогов игры.

Небольшой анализ работы каждой редакции.
